Competenze

Discipline proponenti

Asse dei linguaggi

Lingua italiana:
Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire
I'interazione comunicativa verbale in vari contest

Leggers comprendere ed interpretane testi scritti di vario tipo

Produrre test di vario tipo in relazione a differenti scopi comunicativi

Lingua straniera:
Utilizzare la lingua per i principali scopi comunicativi ed operativi

Altri linguaggi

tlizzare gh strumenti fondamentali per una fruzione consapevole del patrimonio
arfistico e letterario

Produrre, comprendere e decodificare messaggi comporei & non verbali e potenziare la
walenza espressiva del movimento

Utlizzare & produrre testi multimediali

STORIA; ITALIAMCY;
SCIENZE: IRC

MATEMATICA STORLA: LATING
IRC SCIEMZE; ITALIANG;
ITALIAMNGO: LATING; RELIGIONE

LINGUA STRANIERA

DISEGNO E STORIA DELL'ARTE

SCIENZE MOTORIE E DISCIPLIME
SPORTIVE

DISEGHNO E STORIA DELL'ARTE;
IRC

Asse matematico

Utilizzare |2 tecniche & le procedure di cabeolo aritmetico ed algebrico,
rappresentandole anche sotho forma grafica

Confrontare ed analizzare figure geometnche, individuando invarant & relazioni

SCIENZE: MATEMATICA; FISICA

MATEMATICA; DISEGNOE
STORIA DELLARTE

Indviduare k= strategie appropriate per la soluzione dei problemi

Analizzare dati ed interpretarfi sviluppando deduzicn e ragionamenti sugh stessi
anche con l'ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli
sirument di calcolo e le potenzialita offerte da applicazioni specifiche di tipo
informatico

SCIENZE; MATEMATICA; FISICA;
LATING: DISEGNO

STORIA: MATEMATICA; FISICA;
LATING

Asse scientfico-tecnologico

Osservare, descrivere ad analizzare fenomeni appartenent alla realta naturalz &
ariificiale & nconoscere nelle varie forme | concetti di sistema e complessita

SCIENZE; FISICA; DISEGNO E
STORIA DELLARTE, SCIEMZE
MOTORIE

Analizzare gualitatvaments e quantitatvamente fenomeni legati alle trasformaziond di
energia a partire dall esperienza

Essere consapevole delle potenzialitd e dei limiti delle tecnologie nel contesto
culturale & sociale in cui vengono applicate

SCIENZE; FISICA, SCIENZE
MOTORIE

STORIA: MATEMATICA

Asse storfico-sociale

Comprendere il cambiamento e |3 diversita dei temipi storici in una
dimensione diacronica atiraverso il confronte fra epoche & inuna dmensione
sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali

Collocare Mesperienza personalke in un sisterna di regole fondatoe sul reciproco
neonoscimento dei dintt garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della
collettivita & dell'ambiente

Ricongsceres le caratteristiche essenziali del sistema socio economico per orentarsi
nel tessuto produttive del proprio temitono

STORIA: SCIENZE; LATIMG;
DISEGNO E STORIA DELL'ARTE

STORIA: IRC; SCIENZE MOTORIE

STORIA




